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Edital 02/2019 de Exame de Proficiéncia

Orientacdes, local, conteudo, referéncias bibliogréaficas e horarios
das provas.

Desenho Arquitetdnico

Professor: Rafael Alves Pinto Junior
Local: T-701 — Bloco da Engenharia Civil
Data: 26/08/2019

Horario: 19h00

Conteudo: Desenho arquitetdbnico e seus elementos complementares. Introducdo ao desenho
arquiteténico. Informatizacéo de projetos. Comandos de desenho e edi¢do. Nivel basico dos elementos
correspondentes a um projeto arquiteténico.

Bibliografia:

MOLITERNO, A.; PFEIL,W. Caderno de projetos de telhados em estruturas de madeira. Sdo Paulo:
Editora Edgard Blucher, 1981.

MONTENEGRO, G. Desenho Arquitetdnico. 42 Ed. Sdo Paulo: Edgard Blicher Ltda, 2001.

NEIZEL, Ernst. Desenho Técnico para a Construgao Civil. Sdo Paulo: EPU, 1990.

NETO, Almeida; PIZA, J. de Toledo. Desenho Técnico para a Construcdo Civil. Sdo Paulo: Ed ao Livro
técnico, 2010.

NEUFERT, E.; NEUFERT, P. Arte de Projetar em Arquitetura. 172 Ed. S&o Paulo: Gustavo Gili GG,
2004.

Fisica Geral e Experimental Il

Professor: Dominike Pacine de Andrade Deus
Local: T-407 — Bloco 400

Data: 26/08/2019

Horario: 15h30

Conteudo: Gravitacdo; Oscilacdes; Temperatura, Calor e Primeira Lei da Termodinamica; Teoria
Cinética dos Gases; Entropia e a Segunda Lei da Termodinamica; Hidrostatica e Hidrodinamica.

Bibliografia:
HALLIDAY, D.; RESNICK, R.; WALKER, J. Fundamentos de Fisica. 6a edicdo, vol. 1, Rio de Janeiro:
LTC, Livros Técnicos e Cientificos Editora S.A., 1995.
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Algoritmos |l

Professor: Aladir Ferreira da Silva Junior

Local: Sala dos Professores de Informética — Bloco 500 Superior
Data: 26/08/2019

Horario: 08h

Conteudo:
1 Estruturas de dados fundamentais
1.1 Vetores;
1.2 Vetores multidimensionais (matrizes).

2 Ponteiros
2.1 Conceitos basicos;
2.2 Representagdo em memoria,;
2.3 Utilizacdo de ponteiros;
2.4 Aritmética de ponteiros.

3 Registros (estruturas)
3.1 Declaracéo e criagdo de registros;
3.2 Utilizacao e representacdo em memoria.

4 Funcbes
4.1 Declaragéo de funcoes;
4.2 Passagem de parametros (por valor e por referéncia);
4.3 Retorno de fungdes;
4.4 Representacdo em memoria;
4.5 Recursividade.

5 Organizacéo do programa
5.1 Construcédo de bibliotecas;
5.2 Reaproveitamento de bibliotecas.

Bibliografia:
1. D. Salvetti, L. Barbosa. Algoritmos. Editora Makron Books. 1998.

2. N. Ziviani. Projeto de Algoritmos com Implementacdo em Pascal e C. Editora Cengage Learning.
2010.

3. J. A. N. G. Manzano, J. F. de Oliveira. Estudo Dirigido de Algoritmos. Editora Erica. 1997.
4. S. Terada. Desenvolvimento de Algoritmos e Estruturas de Dados. Editora McGraw-Hill. 1990.
5. H. Farrer. Algoritmos Estruturados. Editora LTC. 2011.

6. T. H. Cormen, C. E. Leiserson, R. L. Rivest, C. Stein. Algoritmos: Teoria e Prética. Editora Campus.
2002.

7. A. L. V. Forbellone, H. F. Eberspacher. Logica de Programacgdo: a Construcdo de Algoritmos e
Estruturas de Dados. Editora Makron Books. 1993.

8. A. Lopes, G. Garcia. Introducdo a Programacao: 500 Algoritmos Resolvidos. Editora Campus. 2002.



